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Das Bild-Wérterbuch in Klasse 1 '

Vokale wiirfeln

@ Kiirzeres Spiel
Langeres Spiel

Materialherstellung
1. Ausdrucken: Seite 1 (Hinweise)
2. Ausdrucken auf Karton: Seite 2-3 (Spielfelder), in Farbe
3. Zuschneiden und laminieren.

4. Beschaffen oder herstellen:
o 1Vokale-Wiirfel: a, e, i, 0, u und * (Joker)
e Diverse Spielchips mit Vokalen (10-15 mm; Holz oder
Pappplattchen, auch quadratisch moglich; Kleinbuchstabe

vorne, GroRBbuchstabe auf Riickseite; moglichst je Vokal
eine andere Farbe, das erleichtert das Spiel):

Anzahl Spielchips
vokal Spiel A Spiel B
a 8 15
e 28 30
[ 8 10
0 8 10
u 8 10

Vokale wiirteln dar 2 bis & Kinden N*
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Jedes Kind wahlt ein SpieHeld.

Wer dran ist, wirfelt. Kannst du den 9ew0rfeHen Vokal auf
deinem SpieHeld 9ebrouc|ﬁen.2 Dann nimm dir den Vokal-

Chip und lege ihn an die possende Stelle. Warfelst du

einen Stern, dann darfst du einen Vokol—Chip aussuchen.

Das Spiel ende{, wenn ein Kind alle Licken beleg{ hat
oder die Zeit ablauft.

Tauscht reihum die Platze und kontrolliert die Vokale des
Nachbarn. Falsche Vokale werden umgedreh{ und zdhlen
nicht. Seid ihr unsicher, schaut im Bild-Warterbuch nach.

Gewonnen ho{, wer die meisten rich{igen Vokale hat.
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